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TANULASI UTAK, TANULASI OSVENYEK

A bemutatott fellletek az onallé tanulast, a
tanuldi differencialast seqitik, fejlesztik a tanuldi
kreativitast.

Az alkalmazasokat és a hozzajuk kapcsolodo
feladatokat a 6-8.évfolyamos diakok kérddives
véleménye alapjan valasztottam ki. Az otthoni
tanulast leginkabb segitd online felllet, digitalis
modszer els6 két helyezettie, illetve a
legérdekesebb feladatok nyertesei az alabbiak
voltak:

SUTORI

A sutori.com oldalon regisztralva az 06nallo
tanulast segitd tanari fellletre jutunk, melyen
egymas ala illesztve tudunk
tananyagtartalmakat, videdkat, tanari
magyarazatokat, kvizeket €s mas online oldalon
osszeallitott — pl. Kahoot, LearningApps stb. —
feladatokat elhelyezni.

Gondolkodj tgy, mint egy
programozo!

a

En a hetedikeseknek allitottam 6ssze egy
programozast segitd6 leckét és egyben hazi
feladatot:  ,Gondolkodj Ugy, mint egy
programozo!’- két video, tanari magyarazat,
ellen0rzd kérdések, kvizkérdések és egy teszt
segitségével. A diakok nehéznek, de nagyon
izgalmasnak talaltak a feladatsort.

5 perc sziinet!

LEARNINGPATHS.SYMBALOO

Az online fellleten pedagogusként regisztralva
szintén feladatsorokat tudunk késziteni, de
nemcsak linearis formaban, lehetéség van
eldgazasok (szorgalmi feladat, gyakorlas,
lemaradok stb.) beiktatasara is.

Szintén hetedikeseknek allitottam Ossze egy
Jabirintust’ Excel figgvények témakérben. A
felllet maga is lehetéséget nyuijt kvizkérdések
Osszedllitasara, de mas oldalakat is linkelni
lehet. A feladatokat megoldva lehet csak
tovabblépni, én vide6ét, Wordwallos jatékot,
szabaduloszobat iktattam a feladatok kdzé.
Szabad valasztasként pedig egy sajat rajzbol
telefonos jatékot készitd alkalmazast ajanlottam
kiprobalasra. (Draw Your Game)



Usd a fliggvényt! & Megosztas

A fenti két alkalmazason elészor idGigényes
elkésziteni egy-egy feladatsort — azonban kész
feladatblokkok, tesztek, jatékok segitségével az
osszeflizésuk rovid ideig tart, s nagyon jol lehet
osztalyokhoz, diakokhoz illeszteni, valtoztatni
Oket.

SAJAT FOTOKBOL KEPREGENY

Hatodik osztalyosok feladata volt - a
természetismeret és informatika tantargyak
fotokbdl, kis jatékfigurak és Paint, Word
alkalmazasok segitségével kellett képregényt
késziteni, de Ugy, hogy a természetismeret
tantargyban tanultak jelenjenek meg a sztoriban.
Sok kreativ alkotds szlletett, a diakok nagyon
élvezték.
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A legjobb képregény (Solti Timea 6.a) ide
kattintva tekinthetd meg:
https://drive.google.com/file/d/1K236VwcdysTH
eDOUR3ds-aijE93HunF 3/view?usp=sharing

ISMERITEK A KUFLIKAT?

Szintén  hatodikosok  kaptak  feladatul:
készitsenek Paint segitségével a kuflikrol kis
jeleneteket. Nagyon sok kreativ és humoros
megoldas szlletett, azonban a mese egyik
kozismert online fotéjanak  feldolgozasa
felilmalhatatlan volt (Béres Laura 6.a)

MARADJ OTTHON!
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